Vyuka zemépisu pro zaky s SPU

Problémy zaka se specifickymi poruchami uceni s naukovymi pfedméty Casto souvisi s
V hodinach zemépisu vyuzivat riizné pomticky, jako jsou naptiklad atlasy, obrazky, schémata
nebo nakresy, které mohou ditéti pomoci k osvojeni uciva. Déle zaktim vytvatime zépisky,
které si zaci nasledné lepi do seSitu a barevné si zvyrazni nejdilezitéjsi informace. Pro
piehlednost u¢iva vyucujici zpravidla vytvaii prehledné prezentace, které jsou umisténé na
Skolnim Padletu. Diky témto prezentacim je mozné si uc¢ivo osvojit i V neptitomnosti zéka.

V hodinach zemépisu vyuzivime krom¢ klasickych metod (vyklad, praci s textem), metody
nazorné-demonstracni (prace s mapou) i nejriznéjsi aktivizujici vyukové metody.

Jako napf-.

v’ Brainstorming, pii kterém maji Zaci moznost nahlas projevovat vlastni mySlenkové
asociace s danym tématem, a nasledn¢ je propojovat s asociacemi ostatnich zakd.

v' Projekt - Zaci z dostupnych zdroji individualné ¢&i ve skupinach zpracovavaji téma.
Mohou si vybrat vlastni postup i narocnost zpracovani tématu, ale musi obsdhnout
vSechna pfedem zadana témata. Ucitel zde pusobi v roli poradce a manaZera vyuky.
Tato aktivita podporuje tvofivost, schopnost feSeni problému a schopnost komunikace
mezi zaky.

v Didaktické hry - soutézivé hry, digitalni technologie (tablety, interaktivni tabule, stolni
pocitace a notebooky aj.)

Samotné metody volime na zaklad¢ tématu vyuky a Cinnosti vyuzitych ve vyuce. V

hodinach je vhodné stfidani vyukovych metod s aktivizatnim charakterem. Vyucovaci

metoda je nasledné praktikovdna do jednotlivych uloh realizovanych v organiza¢nich

formach vyuky (individualni prace, skupinova prace, prace ve dvojicich, apod).



Vyuka psani na stroji pro zaky s SPU

Vlastni vyuka toho pfedmétu probihd v pocitatovych ucebnach vybavenych programem
ATF. Kazdy zak pti vyuce pracuje u jednoho pocitace.

Kromé¢ dovednosti psani na klavesnici pocitace na zékladni uzivatelské urovni je nezbytné
opakovat a zduraznit zakiim zéklady typografie (nauka o tom, jak psat spravné texty), a
rozvinout u nich schopnost uplatnit dosazené znalosti a dovednosti pii feSeni praktickych
problémt, s nimiz se setkavaji ve Skole i mimo Skolu. Béhem vyuky si zak osvoji navyk
spravného prstokladu, je schopen psat podle typografickych pravidel a vyuziva specifika
daného textového editoru. Pti psani uplatni rychlost a ptesnost, kterou po absolvovani
predmétu ziskal.

Sebehodnoceni provadéji zaci na zavér absolvovani kazdé lekce, kdy je programem
hodnocena jeho pfesnost a rychlost absolvovaného cviceni, s postupujici naro¢nosti lekci je
ohodnocena piislusnou zndmkou. Zak ma moznost sim okamzité kontrolovat svoji
uspésnost a podle toho se rozhodnout, zda lekci jesté opakovat nebo postoupit dal.
Piedmét Psani na pocita¢i viemi deseti byl zafazen do Svp vzhledem k zaméfeni §koly.
Ptedmét pomahd Zaktim procviCovat jemnou motoriku, pozornost, zrakovou a sluchovou

pamét, intermodalitu a spolupraci levé a pravé hemisféry.



